Rundweg — ab Aradenabriicke in entgegengesetzter Richtung wie von Disno1899 am
17.05.24 hier beschrieben (siche Original = Rundweg Anopoli-Aradena ab Gonia )

Ich habe am 25.05.25 den von Disno1899 beschriebenen Rundweg in abgeanderter Wegfuhrung im
Uhrzeigersinn durchwandert. Neben der gednderten Laufrichtung bin ich nicht den Weg tber Gonia
gegangen, sondern die Aradenaschlucht abwarts bis zum Gberndchsten Ausstieg.

Ausgehend von der Aradenabriicke besteht das einzige Problem der Streckenfuihrung darin, dass die
Durchquerung des Ruinendorfes Aradena zunéchst daran scheitert, dass (wie schon Disno1899 schildert)
der eigentlich 6ffentliche Pfad durch die bekannten Ziegen/Schafsgitter versperrt ist. Nach einigen
vergeblichen Versuchen im Dorf habe ich mich danp einfachhalber entschlossen, das Dorf aul3erhalb an
seiner linken Seite, also Richtung Hauptstra3e an defn dort installierten Ziegenzaun entlang zu umgehen.

Nach ca. 15 Minuten trifft man auf einen langgezogenen, zaunumsaumten Schafspferch, der das letzte Gebdude
oberhalb des Dorfes ist und den ich auf seiner Riickseite mit relativ wenig Mihe passieren konnte, da die Gitter mit
einfachem Draht verschlossen waren bzw. direkt an der Mauer Ubersteigbar sind.
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https://www.levka-ori.com/phpBB3/viewtopic.php?t=934

Der kurz danach folgende Zaun l4Rt sich auch relativ leicht 6ffnen, da er nur durch einen Draht am Eisenstab fixiert
ist. (Handschuhe sind hier empfehlenswert)




Unmittelbar nach dem Eisentor blockiert zwar ein umgestirzter Baum den Pfad (alter Monopati ?) aber der 148t sich
leicht links umgehen.

Danach ist der Pfad eindeutig erkennbar und ist auch regelmaflig mit Steinmannchen gekennzeichnet.
Eine Zisterne gleich links am Beginn des Pfades ist eine gute Wegmarke.




Der Pfad fiihrt nun kontinuierlich schrag rechts bergauf und wird nach ca. 20 Minuten wieder von einem
umgestirzten groRen Baum blockiert, der auch leicht umgangen werden kann.




5 Minuten spater verlalSt man die Senke nach rechts oben, die Steinmédnnchen helfen gut bei der Orientierung.

Nach weiteren 12 Minuten erreicht man die wichtige Weggabelung, die nach links Richtung Krousia fihrt und rechts
bzw. geradeaus zum Aradena-Schluchtrand. Hier sind mehrere Steinmannchen erkennbar und zusatzlich

eine verblaste, grin-weiRe Markierung an einem Baum.
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Hier das griin-weie Blechschild am Baum, hinter dem der Pfad nahezu geradlinig in weiteren ca. 10 Minuten zum
Aradena—SchIchtr d leitet.
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Hat man den Schluchtrand erreicht, geht es den Schluchtrand entlang in weiteren 10 Minuten bis zu der Stelle, an
der in die Schlucht abgestiegen wird.




Nach knapp 10 Minuten erreicht man Gber den alten, schmalen Pfad den Schluchtgrund. Die Abzweigung aus der
Schlucht, wenn man schluchtaufwarts lduft und den Weg in der von Disno1899 beschriebenen Richtung geht, ist
doppelt griin-weil markiert: ein griin-weiler Fleck und ein grin-weier Pfeil nach links oben.




Die geschilderten Markierungen zum Ausstieg werden auch durch zwei umgestlrzte Baume zusatzlich markiert, die
einige Meter vor und nach der griin-weiRen Markierung quer liber den Schluchtgrund liegen.




Da ich die Aradenaschlucht schon von der Briicke aufwarts gewandert bin und damit kenne, habe ich am oben
beschriebenen Ausstieg die Schlucht nicht verlassen, sondern bin am Schluchtgrund weitergewandert bis zum
nachsten Ausstieg.

Diese Variante kann ich aber nur erfahrenen Wanderern empfehlen, da hier einige Kletterstellen zu bewaltigen sind,
die insbesondere fiir Kinder nicht geeignet sind. Eigentlich wollte ich die Schlucht bis zum Ausstieg an der Briicke
durchwandern, aber da es beim Abstieg in die Schlucht zu regnen begonnen hatte und der Fels nass war, habe ich
die Schlucht dann am nachsten Ausstieg links verlassen, auf meiner Anavasi-Karte heil8t die Stelle: Apano Poros.
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Nach einer knappen Viertelstunde erreicht man den Schluchtrand, an dem gleich eine Schotterpiste endet, die in 10
Minuten zur StraRBe von Anopolis nach Aradena fiihrt. Von dort sind es dann noch knapp 20 Minuten bis zur Briicke.

Fazit:

Die Variante im Uhrzeigersinn und dann im Schluchtgrund ist eher fiir einen Ruhetag bergerfahrener Wanderer
geeignet. Dauer ca. 3 Stunden incl. einer 10 —min(tigen Brotzeitpause. Das Wandern durch die einsamen, lichten
Walder ist ein GenuR. Beim Start vom Ruinendorf Aradena im Uhrzeigersinn gibt es insbesondere fiir Erstbegeher
den Wermutstropfen der versperrten Pfade im Ort. Umgehung groRrdaumig links oder rechts wie beschrieben.

Dank an Disno1899 fiir die Beschreibung der Route. Jederzeit wieder.



